Progression « distinguer les sons de la parole » - GS  2
Programmation :

Toute l’année 
des moments courts et fréquents

· Jeux d’observation auditive
· Reconnaître des bruits

· Reconnaître des sons

· Jeux d’imitation
· Reproduire des bruits : de rue - d’animaux-  onomatopées - 
· Reproduire des rythmes sonores

· Jeux autour des syllabes
· Jeux de rimes et d’attaques
· Dénombrer  avec oralisation  et sans oralisation du mot des syllabes : 

frapper des mains – jetons – chiffres- classer

· Situer une syllabe dans un mot : 

· Début –milieu – fin

· retrouver syllabe commune

· intrus

· Jeux d’enchainements : mots valises 

· Jeux de déconstruction des mots : 

· syllabe manquante 

· syllabes inversées ou mélangées

· supprimer ou ajouter une syllabe

· doubler la première ou la dernière syllabe

· Jeux autour d’un phonème
· Situer un phonème dans un mot
· Début –milieu – fin

· retrouver syllabe commune

· intrus

· Donnez  moi SVP des bateaux des ciseaux des marteaux
· Jeux d’exclusion : mme gare aux i  - pad’i pad’o

· Dénombrer le phonème dans un mot

· Substitutions pour former un autre mot

	voyelles
	a  e  i  o  u  an  ou  on  oi

	Consonnes continues
	l    m  r   v  j   n  s  z  f ch

	Consonnes occlusives
	t  p  d  g  k  b


