Mathématiques

Note de l’évaluation de mathématiques n° 1 :         /  20

Note de l’évaluation de mathématiques n° 2 :         /  20

Note de l’évaluation de mathématiques n° 3 :         /  20
Connaissance des tables de multiplication

· Note de l’évaluation n° 1 :           /20

· Note de l’évaluation n° 2 :           /20

· Note de l’évaluation n° 3 :           /20
A   = Compétence acquise 

EA = Compétence en cours d’acquisition

NA = Compétence non acquise
	Grille des compétences abordées lors de l’évaluation du 1er trimestre
	Exercices correspondants
	A
	EA
	NA
	NOTE

	Numération et Calcul
	Ecrire en chiffre et en lettres un nombre inférieur à 10000.
	Ex. 1
	
	
	
	/20

	
	Décomposer une quantité en paquets de mille, cent, dix et unités.
	Ex. 2
	
	
	
	

	
	Comparer deux nombres inférieurs à 10000.
	Ex. 3
	
	
	
	

	
	Ranger une liste de nombres.
	Ex. 4
	
	
	
	

	
	Encadrer un nombre entre deux centaines ou deux dizaines entières.
	Ex. 5
	
	
	
	

	
	Additionner un nombre entier de 2, 3 ou 4 chiffres à un nombre.
	Ex. 6
	
	
	
	

	
	Calculer un complément à 100.
	Ex. 7
	
	
	
	

	
	Calculer un complément à 1000.
	
	
	
	
	

	Opérations
	Additionner en colonnes 2 ou 3 nombres inférieurs à 10000.
	Fiche

« Opérations »
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	Soustraire en colonnes 2 nombres inférieurs à 10000 (sans retenue).
	
	
	
	
	

	
	Multiplier en colonnes 2 nombres (dont un inférieur à 7)
	
	
	
	
	

	
	Additionner en ligne 2 nombres inférieurs à 1000.
	
	
	
	
	

	Géométrie, Grandeurs et mesures
	Mesurer un segment à la règle.
	Ex. 1, 2
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	Tracer un segment de longueur donnée à la règle.
	Ex. 1, 3
	
	
	
	

	
	Ranger des longueurs en centimètres et millimètres.
	Ex. 4
	
	
	
	

	
	Reconnaître un angle droit à l’aide de l’équerre.
	Ex. 5
	
	
	
	

	
	Tracer un angle droit.
	Ex. 6
	
	
	
	

	
	Tracer un point aligné avec deux autres points donnés.
	Ex. 7
	
	
	
	

	
	Lire une somme composée d’euros et de centimes et effectuer des conversions simples.
	Ex. 8
	
	
	
	

	
	Lire l’heure sur une montre à aiguille.
	Ex. 9
	
	
	
	

	
	Calculer une durée.
	Ex. 10
	
	
	
	

	Problèmes
	Résoudre un problème additif faisant intervenir des nombres à trois chiffres.
	Pb. 1, 4
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	Résoudre un problème soustractif.
	Pb. 2
	
	
	
	

	
	Résoudre un problème multiplicatif.
	Pb. 3
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