(Mettre I'artwork du Pokémon)

Pokémon : (Mettre le n° du Pokémon et son nom, son surnom si il existe et mettre le
tout de la couleur du gout préféré du Pokémon. Sa sera plus simple en jeu pour vous
repérer)

Type : (Mettre le ou les types du Pokémon)
Niveau : (Mettre le niveau du Pokémon)
Dresseur : (Mettre le nom du Dresseur du Pokémon)

Notes : (Mettre différentes notes comme une taille anormale, une histoire particuliere, la
situation de la rencontre ou des réaction durant le jeu. Cette partie est a compléter durant
le jeu et peut apporter des bonus ou des malus que vous devrez définir)

Lieu d'obtention : (Mettre le lieu d’obtention ou de capture comme : Laboratoire du
Prof.Chen, Bourg-Palette, Kanto)

Capacité spéciale : (Mettre Ia capacité spéciale (ou Talent) du Pokémon)

Capacités : (Mettre les capacités du Pokémon)




