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Ce cahier peut étre utilisé par votre enfant lorsqu’il a terminé ses activités de classe.

Toutes les fiches auxquelles ce cahier fait référence sont plastifiées et les éléeves les compléeteront avec des feutres
spéciaux.

Ainsi, votre enfant peut s’essayer a des activités de plus en plus difficiles. Il peut refaire plusieurs fois la méme activité
s’il le souhaite.

Dans ce cahier les fiches sont classées par niveaux de difficultés :

Fiches de niveau ﬁ Plutot début de grande section

Fiches de niveau ﬁ ﬁ Plutét moitié de la grande section jusqu’a début du CP
Fiches de niveau ﬁ ﬁ ﬁ Plutét fin de grande section jusqu’a moitié du CP
Fiches de niveau Yk ﬁ ik Yk Plutot moitié de CP jusqu’a fin de CP

Bien entendu ce classement est tout a fait indicatif. Il se veut en priorité un outil pour permettre a votre enfant de se
situer. Un éléve de grande section pourra donc s’exercer a des activités de CP s’il le souhaite. Un éléve de CP pourra
guant a lui se faire plaisir en choisissant une activité rassurante de niveau grande section s’il en ressent le besoin.

Fonctionnement du cahier

Compétence(s) travaillée(s) Intitulé Nombre de fiches du méme type
disponibles dans la classe
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Lorsqu’une fiche est terminée, elle est corrigée et validée par un adulte (maitresse ou ATSEM). Dans ce cas, I'enfant
peu tamponner la zone prévue a cet effet.
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Compétence(s) : Comparerla

(Source : Pédagoludique)
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Compétence(s) : Segmenter un mot en syllabes - Dénombrer les syllabes

(Source : Ecole de Ngaoundaba)
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Compétence(s) : Entourer les lettres d'un mot
(Source : Pédagoludique)
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Comgéfepce(sl . Développer sa conscience phonologique - Repérer un infrus parmi des mots dont les attaques sont identiques
(Source : Ecole de Ngaoundaba)
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Compétence(s) : Connaitre la suite numérique jusqu’'a 9.
(Source CSDM)

— 7 s

J'associe le nom d'un nombre &
son &criture en chiffres.

8

R wir >

Compétence(s) : Associer collection d'objets et écriture chiffrée
(Source : Ecole de Ngaoundaba)
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Compétence(s) : Dénombrer des collections - Associer écriture chiffrée et collection
(Source : Webinstit)

T Citins dffpss & llations —
e

Ef sfife if if it
DION AR X XK

F1% X XX XXX X

P2

EAEAANAZA AR AT ks

E \%%\%%\%%%\%%%% Jassocie le nom d'un nombre &

son écrifure en chiffres.

8

R it >

Compétence(s) : Reconnaitre, mesurer, orienter des pieces - Organiser une construction dans I'espace
(Source : Matériel Attrimaths)
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résoudre un
probléme.
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