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    Année 2009 – 2010
EMPLOI DU TEMPS – Ecole Saint Martin
Lundi – Mardi – Jeudi

	Horaires
	Domaines
	TPS – PS – MS – GS

	8h30

8h45
	Devenir élève

S’approprier le langage

Découvrir l’écrit

Percevoir sentir imaginer créer
	Accueil
· Passage aux toilettes

· Accueil : Bonjour et marquage des étiquettes de présence

· Jeux libres : dessins, jeux sur tables, coins jeux…

· Rituels : mettre en place les rituels (date, météo, comptage) par les enfants de responsabilité

	8h45

9h50
	S’approprier le langage

Découvrir l’écrit

Percevoir sentir imaginer créer

Découverte du Monde
	Ateliers échelonnés 1

	
	
	1. Découvrir, apprendre, manipuler, parler, lire, redire…
2. Expérimenter, s’exprimer par le langage, le dessin, réinvestir des connaissances

3. Jeux de construction, de manipulation
	· ☼ Atelier échelonné (Maîtresse) 

· r Atelier encadré (ASEM) 

· Ateliers autonomes
· Atelier libre : coins- jeux

	9h50
10h00
	S’approprier le langage
Devenir élève
	Bilan

· Retour sur le travail effectué au sein des différents ateliers, réajustement des consignes pour le lendemain
· Regard sur certaines réalisations

	10h00

10h35
	Passage aux toilettes – Goûter – Récréation

	10h35
10h45
	S’approprier le langage

Percevoir, sentir, imaginer, créer
Découvrir le monde : le temps
	Regroupement – Rituels
· Compléter et commenter les rituels  du matin  :  (présences, absences, date du jour, calendrier, météo)

· Comptines et chants

	10h45

11h10
	Agir et s’exprimer avec son corps

S’approprier le langage

Devenir élève
	Activités physiques et sportives
· Se déplacer : les parcours équilibre, espace, graphisme et les rondes

· Jeux d’opposition, de coopération, jeux à règles

· Mimes ou danses : sur rythme musical ou non 

· Courir, sauter, lancer

	11h10

11h20
	S’approprier le langage

Découvrir l’écrit

Percevoir, sentir, imaginer, créer
	Regroupement
· Présentation d’un livre/d’une musique que l’enfant aime ou pas et expliquer pourquoi 

· Lecture plaisir

· Comptine – chants – jeux de doigts – écoute musicale…

	11h20

11h30
	Préparation à la sortie – Sortie

	11h30

13h30
	PAUSE MERIDIENNE


Ateliers échelonnés : Les ateliers sont ouverts les uns après les autres (autonomes, ASEM , échelonné) avec l’enseignant. L’enfant doit faire au moins un des ateliers dans le créneau horaire. Il peut continuer à jouer avant de travailler.
	Horaires
	GS
	MS
	PS et MS (si besoin)

	13h30

13h50
	Devenir élève - S’approprier le langage - Découvrir l’écrit - PSIC
	Toilettes

Sieste

Réveil échelonné

	
	Accueil

Relaxation

Jeux calmes sur table
	

	13h50

14h10
	S’approprier le langage - Découvrir l’écrit
Découvrir le monde
	Devenir élève - Découvrir le monde - Découvrir l’écrit
	

	
	Phonologie 
Graphisme/écriture

Découvrir le monde
	Plan de travail : ateliers autonomes
	

	14h10

14h30
	Devenir élève - Découvrir le monde - Découvrir l’écrit
	S’approprier le langage - Découvrir l’écrit
Découvrir le monde
	

	
	Plan de travail : ateliers autonomes
	Phonologie 
Graphisme/écriture

Découvrir le monde
	

	14h30

15h15
	Découvrir le monde : le vivant, la matière et les objets - S’approprier le langage - Découvrir l’écrit - PSIC

	
	Ateliers échelonnés 2

	
	1. Découvrir, apprendre, manipuler, parler, lire, redire…
2. Expérimenter, s’exprimer par le langage, le dessin, réinvestir des connaissances

3. Jeux de construction, de manipulation

· Ordinateurs : activités mathématiques, lecture, utiliser un outils, espace...
	· ☼ Atelier échelonné (Maîtresse) 

· r Atelier encadré (ASEM) 

· Ateliers autonomes
· Atelier libre : coins- jeux

	15h15
16h00
	Passage aux toilettes – Goûter – Récréation

	16h00

16h20
	Regroupement

Rangement des étiquettes + Bilan de la journée

Lecture plaisir

Comptine – chants – jeux de doigts – écoute musicale…
Catégo, phono, jeux Tom et Lili, Jeu de devinette (lexique)

	16h20

16h30
	Préparation à la sortie – Sortie


Ateliers échelonnés : Les ateliers sont ouverts les uns après les autres (autonomes, ASEM , échelonné) avec l’enseignant. L’enfant doit faire au moins un des ateliers dans le créneau horaire. Il peut continuer à jouer avant de travailler.
☼ Maîtresse : atelier d’apprentissage 





r ASEM : atelier de réinvestissement


