Compétences et talents raciaux

Lors de la création de personnage, toute race originaire du plan de feu peut profiter de sa promotion gratuite pour apprendre la compétence Langue (Union) s'il ne l'a pas déjà. Les races originaires d'un autre plan peuvent apprendre une langue autre que celle de l'Union. Cela reflète la zone dans laquelle le personnage est arrivé dans ce plan.

Ange (Atlante)

Compétences : Charisme, Connaissances générales (Shorelia), Expression artistique (chanteur ou musicien), Langue (angélique)

Talents : Résistance aux maladies ou Sain d'esprit, Vol

Ange (Déchu) 

Compétences : Connaissances générales (Tâan-Rah), Intimidation ou Torture, Langue (angélique), Langue (démoniaque)

Talents : Menaçant, Vol

Ange (Réprouvé)

Compétences : Commandement, Connaissances générales (Ermenor), Esquive, Langue (hominé)

Talents : Combat de rue, Vol

Ashelin (Maison Déranaï-Shâan)

Compétences : Connaissances générales (Dayanari), Connaissances générales (Kortolengit) ou Orientation, Langue (ashelin)

Talents : Camouflage souterrain, Vision nocturne

Ashelin (Maison Rielli-Elaria)

Compétences : Connaissances générales (Ileril), Langue (ashelin), Langue (ceeien) Langage secret (hérilis)

Talents : Maîtrise (armes paralysantes), Vision nocturne

Ceeien ( du Clayl)

Compétences : Connaissances générales (Clayl), Evaluation, Langue (ceeien), Langue (srrtchi), Natation

Talents : Dur en affaires

Ceeien (d'Ileril)

Compétences : Connaissances générales (Ileril), Discrétion, Langue (ceeien), Natation

Talents : Camouflage naturel, Fuite

Ceeien ( de la Mer Infinie)

Compétences : Connaissances académiques (astronomie ou magie), Langage mystique (altamarien), Langue (Ceeien), Natation, Orientation

Talents : aucun

Centaure (fort)

Compétences : Braconnage ou Métier (herboriste), Connaissances générales (Hyiin-Gan), Langue (centaurien), Métier (tanneur) ou survie

Talents : Maîtrise (arcs longs ou armes de cavalerie), Robuste

Centaure (souple)

Compétences : Connaissances générales (Dainayl), Evaluation, Langue (centaurien), Langue (une au choix), Marchandage

Talents : un parmi : (Grand voyageur, Réflexes éclair, Sens aiguisés)

Démon (chitinien)

Compétences : Connaissances générales (Tâan-Rah), Escalade, Langue (démoniaque)

Talents : Armes naturelles, Effrayant, Vision nocturne

Démon (diable)

Compétences : Commandement, Connaissances générales (Tâan-Rah), Langue (démoniaque), Torture

Talents : Menaçant, Vol

Démon (incube ou succube)

Compétences : Charisme, Connaissances générales (Tâan-Rah), Langue (démoniaque)

Talents : Code de la rue, Etiquette, Vol

Démon (Vipère)

Compétences : Connaissances générales (Tâan-Rah), Déplacement silencieux, Dissimulation, Langue (démoniaque)

Talents : Sens aiguisés, Vol

Eoglal (de Kaa-Lora)

Compétences : Connaissances générales (Kaa-Lora), Langue (eoglal), Langue (arsyl) ou Survie

Talents : Ambidextre, Camouflage rural, Vol

Eoglal (Kortolengit)

Compétences : Connaissances générales (Kortolengit), Connaissances générales (Dayanari) ou survie, Langue (eoglal)

Talents : Ambidextre, camouflage souterrain, Vol

Eoglal (Mirgarli)

Compétences : Baratin ou Charisme, Connaissances générales (Mirgarli), Langue (eoglal), Langue (elfique)

Talents : Ambidextre, Vol

Elfe (des Glaces)

Compétences : Conduite d'attelages ou Survie, Connaissances générales (Liriliarglaïl), Escalade,  Langue (elfique)

Talents : Valeureux, Vision nocturne

Elfe (Haut-elfe)

Compétences : Connaissances générales (Mirgarli), Equitation, Langue (elfique), Langue (eoglal)

Talents : Etiquette, Intrigant

Elfe (sylvain)

Compétences : Connaissances générales (Kaa-Lora), Escalade, Langue (arsyl) Langue (elfique)

Talents : Camouflage rural ou Sens aiguisés, Vision nocturne

Humain (Ermenor)

Compétences : Connaissances générales (Ermenor), Langue (hominé), Survie

Talents : Combat de rue ou Maîtrise (une au choix), Lutte ou robuste, Sens aiguisés

Humain (Ganalia)

Compétences : Commérage, Connaissances générales (Ganalia), Langue (hominé), Langue (union), Métier (un au choix)

Talents : Chance

Humain (Lin'gawi)

Compétences : Connaissances générales (Lin'gawi), Langue (hominé), Lire/écrire, deux parmi : (connaissances académiques (magie, philosophie, science), métier (alchimiste))

Talents : intelligent

Humain (Phélinorien)

Compétences : Connaissances générales (Dévastation de Phélinor ou Phélinor antique), Langue (hominé), Orientation

Talents : Grand voyageur ou Résistance accrue, Sain d'esprit, Valeureux

Humain (Vlimiriel)

Compétences : Commérage, Connaissances générales (Vlimiriel), Evaluation ou Marchandage, Langue (hominé), Langue (une parmi : ashelin, eoglal, union)

Talents : Adresse au tir ou Talent artistique

Métamorphe (Chaosien)

Compétences : selon l'origine

Talents : selon l'origine

Métamorphe (Lycanthrope)

Compétences : Braconnage, Connaissances générales (selon l'origine), Langue (hominé), Survie

Talents : Armes naturelles, Frénésie

Métamorphe (Vampire)

Compétences : Charisme ou intimidation, Connaissances générales (selon l'origine), Langue (hominé)

Talents : Armes naturelles, Frénésie

Naga (de Kortolengit)

Compétences : Connaissances générales (Kortolengit), Langue (ashelin) ou Métier (mineur), Langue (eoglal) ou Survie, Langue (nagançi)

Talents : Maîtrise (armes lourdes ou fléaux), Sans peur

Naga (du Toit Gris)

Compétences : Connaissances générales (le Toit Gris), Escalade, Langue (nagançi), Langage mystique (nivocertar) ou Métier (artiste)

Talents : Maîtrise (armes lourdes ou fléaux), sans peur

Saurien (du Clayl)

Compétences : Connaissances générales (Clayl), Evaluation ou Marchandage, Langue (ceeien), Langue (srrtchi), Natation

Talents : Résistance à la magie

Saurien (de Skrii khi)

Compétences : Connaissances générales (Skrii khi), Déplacement silencieux, Dissimulation, Escalade, Langue (srrtchi)

Talents : Résistance à la magie

Tellipugnien (Arliseri)

Compétences : Connaissances générales (ancien Arliser ou Tâan-Rah), Déplacement silencieux, Dissimulation, Langage secret (glaréen), Survie

Talents : Combat de rue

Tellipugnien (Ermenorien)

Compétences : Connaissances générales (ancien Arliser),Connaissances générales (Ermenor), Langage secret (glaréen), Langue (hominé)

Talents : Combat de rue, Combattant virevoltant

Planaire (Lévipès)

Compétences : Connaissances générales (Plaines fracturées), Escalade ou Orientation, Langage mystique (flûtien), Survie

Talents : Chance, Sixième sens

Planaire (Marchemerde)

Compétences : Connaissances générales (Galeries Laun), Escalade, Langage mystique  (marchemerde), Langage secret (phéromones marchemerde)

Talents : Armes naturelles, camouflage souterrain

Planaire (Spinoséen)

Compétences : Connaissances académiques (astronomie ou magie) Connaissances générales (Profluens Reticulata), Langage mystique (Altamarien), Natation, Orientation

Talents : Armes naturelles

